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Rampa

Andreea a primit in dar un ceas inteligent care pe langa multe functii interesante are
si un altimetru (functie ce masoara altitudinea). Intr-o cilitorie la munte, Andreea a
hotarat sa testeze aceasta functie, astfel notand altitudinea din kilometru in kilometru.
Ajungand la destinatie Andreea a analizat sirul obtinut de altitudini de lungime N, A=(AL,
A2, ..., An) si a identificat unele secvente de valori pe care le-a numit rampe. O rampa
este formata din numere distincte, care pot fi rearanjate astfel incat sa alcatuiasca o
secventa continud de numere consecutive. Lungimea rampei este numarul de elemente ce
0 compune.

De exemplu, pentru sirul de altitudini A=(3, 1, 6, 8, 4, 5, 6, 7, 4, 3, 4, 2) putem
distinge rampele R1=(8, 4, 5, 6, 7) de lungime 5 si R2=(3, 4, 2) de lungime 3, deoarece
rearanjate obtinem R1=(4, 5, 6, 7, 8) si R2=(2, 3, 4).

Sarcina. Elaborati un program care determind lungimea maxima a unei rampe i
numarul rampelor de lungime maxima.

Date de intrare. Fisierul text rampa.in contine pe prima linie un numar intreg
N —numarul de masurari efectuate de Andreea. Urmatoarea linie contine N intregi
separate prin spatiu, valorile inregistrate de Andreea.

Date de iesire. Fisierul text rampa . out va contine 2 linii. Pe prima line se va afisa
lungimea maxima a unei rampe. Pe a doua linie se va afisa numéarul rampelor de lungime
maxima.

Restrictii. 1 < N <5000, 1 < Ai <£1000,1 <i < N. Timpul de executie nu va
depasi 0,5 secunde. Programul va folosi cel mult 2 Megaocteti de memorie operativa.
Fisierul sursa va avea denumirea rampa .pas, rampa.c SaU rampa.cpp.

Exemplu.

rampa.in rampa.out
11 5
31684567 434215 2

Explicatie: Sunt 2 rampe de lungime 5: R1=(8, 4, 5, 6, 7) si R2=(3, 4, 2, 1, 5)
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