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Головоломка 

На дверь погребальной камеры для новой пирамиды фараона Тутмоса III, главный архитектор Аменка 

установил замок, который открывается только при решении головоломки. Головоломка представляется 

в виде матрицы иероглифов - чисел. Чтобы открыть замок, нужно найти прямоугольную подматрицу с 

максимальной суммой элементов и нажать на эти иероглифы. 

Спустя много сотен лет после постройки пирамиды, отважные исследователи Лара Крофт и Индиана 

Джонс решили проникнуть в её недра в поисках сокровищ. Они уже прошли через запутанный 

лабиринт коридоров, обошли множество ловушек, и теперь стоят перед дверью погребальной камеры. 

Помогите археологам решить головоломку и открыть дверь, чтобы они могли войти в погребальную 

камеру. 

Подматрица должна быть прямоугольной, со сторонами, параллельными сторонам исходной матрицы, 

и состоять из подряд идущих строк и подряд идущих столбцов. Подматрица должна быть непустой 

(содержать хотя бы один элемент). 

Входные данные. Стандартный ввод содержит в первой строке В первой строке даны два натуральных 

числа N и M — количество строк и столбцов матрицы. 

Следующие N строк содержат по M целых чисел — элементы матрицы. 

Выходные данные. Стандартный вывод будет содержать максимальную возможную сумму элементов 

подматрицы. 

Ограничения. 1 ≤ 𝑁,𝑀 ≤ 750,−1000 ≤ 𝑎[𝑖][𝑗] ≤ 1000 Ограничения по времени выполнения и 

объему используемой памяти приведены в общем описании задач, предлагаемых к решению. 

Пример 

Ввод  Вывод 
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-3 4 -1 
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Ввод  Вывод 

2 3 

-5 -4 -3 
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